GRUNNDOKU - NACHT OP HET SUIKERTERREIN

KLEIN BEGINNEN

Wie was er nog bij?

Je hoeft nog niets te weten. Met vier personen en een klein rooster ontdek je hoe

het werkt.

1. Kijk naar Arend en Bertus. Zij staan al vast. In hun rijen en kolommen kan
niemand anders komen.

2. Lees Cora’s aanwijzing. Zat op een stoel. Een groen merkje vertelt je dat dit meubel
een mogelijke plek is.

3. Noteer C en T op de kaart. ledereen krijgt een eigen rij én kolom. Tammo heeft
geen eigen plaatsaanwijzing.

4. Zoek het gedeelde gebied. Tammo was samen met precies één andere persoon: de
dader.

Wat telt als een plek?

Lege vloervakken en groen gemarkeerde meubels. Alle andere voorwerpen blokkeren hun
hele oppervlak. Het overzicht op het volgende blad laat het verschil zien. Doorzichtige
vakken buiten de gebouwvorm horen niet bij het rooster.

Fictieve personen en gebeurtenissen. Eigen schematische puzzelkaarten, geinspireerd op Groningse locaties; geen actuele bezoekplattegronden of officiéle verbondenheid.

Een kleine oefenzaak

Zat op een stoel.
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Was samen met de moordenaar.
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De dader is:

Kijk voor meer zaken op:

Probeer het eerst zelf. Op het volgende blad lopen we de oplossing langs.

[=]f.A =]

grunndoku.nl =

[=]¢


https://grunndoku.nl/

GRUNNDOKU - ZO VALT HET KWARTJE

Van een aanwijzing naar een plek.

1. Volg Cora’s aanwijzing
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Zat op een stoel. Er is één passende plek: rij 3, kolom 2. Haar hele
rij en kolom vallen daarna af voor de anderen.

Naast is echt direct

Boven, onder, links of rechts — geen schuine sprong en geen gebiedsgrens
ertussen. Bij een groot meubel kijk je naar de hele buitenrand. Rijen tel je
vanaf boven, kolommen vanaf links.

Hier mag iemand zijn

2. Tammo blijft over
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De eerste drie rijen zijn bezet. In de laatste rij vallen de gebruikte
kolommen af. Voor T blijft rij 4, kolom 4 over.

En de grotere zaken?

Ook in de grotere zaken staat in iedere rij én iedere kolom precies één
persoon. ‘De enige op een bank’ sluit alle anderen uit, ook het slachtoffer.
Een aantal personen op meubels telt mensen, niet het aantal vakken.

Hier mag niemand zijn
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3. Wie deelt het gebied?
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Bertus en Tammo zijn samen in het gebied Vismarkt. Arend en
Cora staan elders. Dus Bertus is in deze oefenzaak de dader.

Potlood of app

Op papier noteer je mogelijkheden klein in een hoek. In de app: één klik is
concept, twee is definitief, drie herstelt je eerdere concepten.
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Klaar voor je eerste zaak? Begin bij » 5> 5¢. De sterren en het aantal personen lopen geleidelijk op.
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1. Het laatste polsbandje

De rode trap gloeit nog na in het avondlicht. Binnen wordt de laatste jas gezocht. Tammo komt niet meer thuis; tussen
polsbandjes en vergeten sjaals begint jouw onderzoek.

Entree
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AREND

BERTUS
de technicus de vrijwilliger

O Bevond zich in het gebied Controle. O Bevond zich in rij 3. O Bevond zich in kolom 4.

de ontwerpster

Garderobe Controle

Een eigen uitsnede van het oude fabrieksterrein.

De dader is:
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de late bezoeker
Was samen met de moordenaar.
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2. Rook boven de binnenplaats

Tussen de oude loodsen brandt nog licht bij een klein atelier. Een koffiemachine sist tegen een muur die betere tijden
heeft gekend. Tammo is dood; de binnenplaats krijgt een onverwachte nachtdienst.

Binnenplaats
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‘ A‘REND BE‘l‘(fiJS Arelios
de technicus de vrijwilliger de ontwerpster
O Bevond zich in kolom 1. O Bevond zich in kolom 4, in het gebied O Bevond zich in kolom 2, in het gebied
Atelier. Koffiehoek, lager op de kaart dan
Arend.

Koffiehoek Werkplaats

Eigen schematische puzzelkaart. Iedere rij en iedere kolom is bezet.
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De dader is:

de klusser de late bezoeker

O Bevond zich in het gebied Werkplaats, Was samen met de moordenaar.
lager op de kaart dan Arend.
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3. Stilte achter de fabriek
Achter de fabriek worden de velden stiller en de loodsen eigenzinniger. Riet schuurt langs oud beton. In een
geimproviseerd atelier staat de radio nog aan, maar voor Tammo is het laatste nummer voorbij.
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Eigen schematische puzzelkaart. Iedere rij en iedere kolom is bezet.
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AREND BERTUS
de technicus de vrijwilliger de ontwerpster
O Bevond zich in rij 1, links van Bertus. O Bevond zich in rij 5, in het gebied O Stond naast de materiaalkisten in het o
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Loods, rechts van Arend. gebied Laadplaats.

\
I

L

L Grun - nacuTozensT N

De dader is:
de klusser de fotografe de late bezoeker
O Stond naast het roestige hek in het O Bevond zich in kolom 1, in het gebied Was samen met de moordenaar.

gebied Veldpad. Atelier, lager op de kaart dan Arend.



